Une hachure, dans autant de couleurs que la page en demande

Les dix premieres pastilles sont une seule case. Elle ne dit aucune couleur : le remplissage dit
dans quelle couleur la poser, et I'espace ou il est dit donne le sens de ces nombres.

Cinqg couleurs, une seule case

La couleur est trois nombres en DeviceRGB, et le motif est nommé a cété d'eux.
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La méme case, a travers une encre

Le méme motif, dans un espace dont I'unique nombre est la quantité d'encre que pose la presse.
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Ce que co(ite une case qui porte ses propres couleurs

Rien n'est dit au remplissage, donc chaque couleur de la hachure est une case a part dans le fichier.
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Treize pastilles, quatre cases : une pour les dix du haut, et une chacune pour les trois qui
portent leurs propres couleurs. Changer la hachure, c'est changer une case dans les deux premieres
rangées et trois dans la derniére.



