
Manual de campo
Cómo pide un documento que se abra, se muestre y se imprima

HQF Development

Esta cubierta es la página uno, pero el documento no se abre en ella. Un programa
de lectura que respeta lo que indica el archivo pasa directamente al índice, muestra
los marcadores a su lado y deja la cubierta sola, como un libro que se abre con su
primera página sin nada enfrente.
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Esta es la página en que se abre el archivo, y se abre mostrando lo que tiene dibujado
y no la hoja entera: las palabras llenan la ventana, no el papel que las
rodea. Vaya a la página tres para ver la lista completa de lo que pide el archivo, y a la
página cuatro para ver lo que pide a una impresora.

El enlace de abajo lleva a terms.html, y a nada más. Funciona porque este
archivo indica la dirección con la que se publicó:
https://example.org/handbook/

Leer las condiciones completas

Mueva este archivo a otra dirección y ese enlace se rompe, salvo que la dirección
se mueva con él. Para eso sirve una dirección base: una línea que cambiar en lugar
de reescribir cada enlace relativo del documento.
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terms.html


Lo que el archivo pide al programa de lectura

Cada línea de abajo es un deseo, no una orden. Un programa de lectura cuyo dueño
ha dicho otra cosa hace lo que dijo su dueño, y uno que nunca ha oído hablar de una
de estas entradas la ignora y muestra el archivo igualmente.

Se abre en la página del índice, no la cubierta

Muestra lo dibujado, llenando la ventana

Junto a la página la lista de marcadores

Coloca las páginas de dos en dos, la página uno sola

Ventana ajustada a la primera página, centrada en la pantalla

Barra de título el título que indica este archivo, no su nombre de archivo

Al salir de pantalla completa vuelve a los marcadores

Enlaces relativos https://example.org/handbook/

Nada de esto se dibuja en una página. Imprima este archivo y ninguna de estas líneas deja
huella: viven en el catálogo, que es lo primero que lee un programa de lectura y lo último
que le importa a una impresora.
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Lo que pide a un cuadro de impresión

Un cuadro de impresión se abre con algo ya rellenado. Un archivo puede decir qué,
lo que ahorra a quien lo imprime marcar las mismas cuatro casillas cada vez.

Escala ninguna: cada página se imprime a su tamaño real

Caras las dos, la hoja volteada por el borde largo

Bandeja de papel elegida por el tamaño de la página

Copias dos

Páginas de la dos a la cuatro: la cubierta no merece el tóner

anverso: página dos reverso: página tres

volteada por el borde largo

Imprimir a tamaño real es lo que importa en un documento hecho para
medirse: un formulario, una hoja de etiquetas, un plano. Un cuadro que reduce la página para
que quepa en el papel es un cuadro que falsea en silencio cada distancia.
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